INSTRUKCJA OBStUGI
| UZYTKOWANIA GENERATORA
GAM 150 PRODUKCJI PW GAMET

1. ELEMENTY SKLADOWE GENERATORA

Urzadzenle rozgtoszeniowe GAM 150 produkcji PW GAMET, zwane réwniez
g atorem sygnatowym, sktada sie ze skrzynki wzmacniacza (jeden kanat),
,manlpulatora kostki tgczacej, przewodu prostego 4,5m, przewodu koncentry-
cznego do podtgczenia radiotelefonu (tylko opcja R).
Manipulator posiada przewdd spiralny elastyczny

o dtugosci do 1,5m. Wszystkie przewody generatora
sg zakonczone wtykami RJ-45 i nalezy je potgczy¢
przy pomocy kostki tgczgcej.

Dostepne sg trzy rodzaje generatoréw:

- wersja E - generator 5-kanatowy

- wersja R - generator 4-kanatowy z wejsciem RADIO,
do ktérego mozna podtgczy¢ sygnat audio ze Zrodta
zewnetrznego np. z radiotelefonu.

- wersja S - tylko dla pojazdéw nieoznakowanych.

2 L‘PODI’.ACZENIE GENERATORA DO ZASILANIA.

dzenie rozgloszenlowe GAM 150 jest przeznaczone do pracy pod

) :ﬁres‘lony na stronle gtéwnej karty gwarancyjnej, na etykiecie gléwnej
ina naklejce na obudowie dolnej wzmacniacza.
! ‘ze odméwi¢ naprawy gwarancyjnej w przypadku zasilania

Wage nalezy zwrdci¢ na poprawnos¢ podigczenia polaryzacn
amlana polaryzacji przewodéw bedzie przyczyng trwatego spa-
atora i moze stanowi¢ podstawe odmowy naprawy gwarancyjnej

\CJA GENERATORA.
ostepma swoim klientom petng instrukcje uzytkowania i montazu.
'|_hvny zajaé sie TYLKO osoby posiadajgce umiejetnosci i wiedze

- instalacji elektrycznych po;azdow mechanicznych. Za bledy montazu
czyli firma PW GAMET, nie odpowiada.

eneratora powinno zosta¢ doprowadzone przez wigcznik

ok 15A), ktéry umozliwia odciecie napiecia zasilania po zakoriczeniu
N trak_cle fadowania akumulatora po;azdu

zu‘nalezy uzywaé odpowredmch narzedzn i podzespoiow. Kostki

bbezpleczmkow samochodowych o wartosc1 podanej w tabelach (patrz karta
gwarancyjna). Do wejscia RADIO (tylko opcja R) podigczyé sygnat audio np.
z radiotelefonu za pomocg przewodu1koncentrycznego (w zestawie).




4. WELACZANIE LAMP (KANALY A-E).

Manipulator generatora posiada przyciski sterujgce wyjsciami od Ado E

(opcja E i S) lub 4 kanaty oznaczone symbolami lamp i przycisk RADIO.
Standardowo, w instalacjach pojazdéw samochodowych kanat A jest

uzywany do zasilania $wiatet niebieskich (pojazdy uprzywilejowane) lub
Swiatet zottych (pojazdy specjalne, Pomoc Drogowa itp.). W wersji S dziatajg
kanaty A do C, kanat D jest przeznaczony do podtgczenia lampy MARTA.
Jezeli urzadzenie zostato zainstalowane prawidtowo i napiecie zasilajgce
zostato wtgczone, na manipulatorze zostanie to zasygnalizowane podswietle-
niem klawisza OFF. Urzgdzenie jest w stanie czuwania.

Aby wigczyé generator nalezy weisng¢ klawisz OFF. Wigczony generator
(podéwietlenie wszystkich klawiszy manipulatora) jest juz gotowy do pracy.
Kazde wcisniecie klawiszy np. A, B, 1 zostanie potwierdzone silniejszym
podswietleniem odpowiednich przyciskéw. Na przyktad, aby wigczy¢ kanat

A, nalezy wcisng¢ klawisz A. Zostanie to zasygnalizowane silniejszym
podswietleniem tego klawisza na manipulatorze.

Uwaga! Poniewaz kanat B jest przeznaczony do zasilania lamp czerwonych,
ktére mogg $wieci¢ TYLKO z kanatem A (lampami niebieskimi), istnieje zalez-
no$é w zatgczaniu tych kanatéw. Weisnigcie klawisza B wigczy réwniez klawisz
A. Nie ma mozliwosci roztagczenia tej zaleznosci. Wylaczenie kanatu A,
wylaczy rowniez kanat B. Kanal B mozna wytaczy¢ oddzielnie.

Generator umozliwia sterowanie kanatami wyj$ciowymi o obcigzalnosci
zgodnymi z warto$ciami podanymi w tabeli w karcie gwarancyjne;j.

W GAM 150R wtgczenie jednego z kanatéw lamp spowoduje zatgczenie trzech
kanatéw jednoczes$nie (odpowiedniki A, B i C). Tylko kanat S dziata niezaleznie.

5. WLACZANIE SYGNALOW DZWIEKOWYCH.

Generatory sygnatowe GAM 150 emitujg 3 podstawowe sygnaty dzwiekowe:
WAIL, YELP i HI-LO. Dodatkowym sygnatem jest HORN, zastepujgcym

w petni klakson pojazdu.

Klawisz o oznaczeniu 1, to wigcznik sygnatu WAIL.
Klawisz o oznaczeniu 2, to wigcznik sygnatu YELP.
Klawisz o oznaczeniu 3, to wigéznik sygnatu HI-LO.
Aby uzy¢ dzwieku HORN nalezy nacisng¢ klawisz
oznaczony na klawiaturze symbolem gtosnika.

GAM
150 E

150 S

Aby wigczy¢ sygnat z powyzszej listy, nalezy nacisng¢ wybrany klawisz.
Poniewaz niedozwolone jest uzywanie sygnatéw dzwiekowych bez wita-
czenia swiatel uprzywilejowania, kazde wigczenie sygnatu dzwigkowego
zostanie przez generator potraktowane, jako sygnat do zatgczenia lamp
dachowych niebieskich (kanat A wigczy sie z sygnatami).

Wytgczenie syreny uprzywilejowania nastepuje przez ponowne wcisnigcie
odpowiedniego (pods$wietlonego) przycisku sygnatu dZwigkowego.

Nie powoduje to wytgczenia lamp.

Wytaczenie kanatu A spowoduje jednoczesne wytaczenie sygnatu
dzwiekowego.
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Urzadzenie rozgtoszeniowe GAM 150 S, moze by¢ stosowane tylko w pojaz-
dach nieoznakowanych. Sygnaty dzwigkowe sg dostepne TYLKO po podig-
czeniu lampy MARTA do kanatu D. Bez tego podtgczenia, na manipulatorze
klawisze 1,2 i 3 sg wygaszone i nie sg aktywne.

6. WYKORZYSTANIE OPCJI KLAKSON.
Urzadzenie rozgloszeniowe GAM 150 jest wyposazone w opcje KLAKSON.
Po podtgczeniu wyjscia oznaczonego na schemacie INP1, sygnaty kanatéw
wyjsciowych generatora mogg by¢ zmieniane przy uzyciu klaksonu pojazdu.
Uwagal! Producent umoZliwia wybér polaryzaciji sterujgcej klaksonu TYLKO
w fazie produkcji. Nalezy to uwzgledni¢ przy zamawianiu urzadzenia. Warto
zatem zapoznac si¢ z polaryzacjg wigczania klaksonu na pojezdzie, na ktérym
bedzie zamontowane urzadzenie GAM 150. ;
Dostepne sg wersje KLAKSON MINUS i KLAKSON PLUS.
Pomytka w polaryzaciji nie spowoduje zadnych uszkodzen, ale opcja ta
nie bedzie dziata¢ (brak reakcji na wcisnigcie klaksonu).
Jezeli lampy uprzywilejowania zostaty wigczone (klawisz A), wcisniecie
klaksonu pojazdu zatgczy réwniez sygnat 1 (WAIL). Ponowne wcignigcie
klaksonu zmieni syrene na 2 (YELP), a nastepne na 3 (HI-LO).
Poniewaz sygnaty w opcji KLAKSON pracujg w petli, naci$niecie klaksonu,
gdy wigczony jest sygnat 3, przetgczy dzwiek syreny na 1, potem 2, 3 i znéw
na 1 (dotyczy to wszystkich wersji generatora E, R i S).
Jesli w generatorze nie zostaty wigczone $wiatta, lub samo urzadzenie nie
jest wigczone, wcisniecie klaksonu nie spowoduje zadnej reakcji.
Klakson pojazdu dziata wtedy niezaleznie (bez reakcji generatora).

7. WYKORZYSTANIE OPCJI DODATKOWYCH

Pozostate opcje pracy generatora, to:

- TRYB MIKROFONU - przez naci$niecie bocznego przycisku na manipula- .
torze, uaktywnia sig¢ mozliwo$¢ podawania komend i informacji przez
mikrofon. Jezeli wigczone byly sygnaty dzwiekowe, na czas podawania -
informacji przez mikrofon, sygnaty zostang wyciszone. Po puszczeniu
klawisza mikrofonu, sygnaly zostang ponownie zataczone.

- TRYB NOCNY - to zmniejszenie o potowe mocy dzwieku generatora - j
sygnatowego. Aby uaktywni¢ tryb nocny, nalezy wcisngé klawisz mikrofonu
z boku manipulatora (podéwietla si¢ mocniej klawisze HORN ({1 , 1i3).
Trzymajac caly czas wcisniety wigcznik mikrofonu, nalezy nacisnaé klawisz
C na ok. 1 sekunde (podswieli sie¢ mocniej) i puscié wigcznik mikrofonu.
Ponowne wykonanie powyzszych czynnosci lub wyltaczenie i ponowne
wigczenie generatora, wytgcza tryb nocny.

- STEROWANIE CZULOSCIA MIKROFONU - uaktywnia sie po wcisnigciu
przycisku bocznego manipulatora Pod$wietlg sie klawicze HORN, 1 i 3).
Aby zwigkszy¢ czuto$¢ mikrofonu, nalezy weisngé klawisz HORN (1 .
Aby zmniejszy¢ czuto$¢ mikrofonu, nalezy weisnagé kilkukrotnie klawisz 1.

- PRZYCISK BISTABILNY D - uaktywniamy podobnie, czyli po wcisnigciu
i przytrzymaniu klawisza bocznego mikrofonu, nalezy nacisng¢ klawisz D.
Po zwolnieniu przycisku mikrofonu, kanat D bedzie wigczany tylko w czasie
przytrzymania klawisza D. Jego puszczenie wylgczy rowniez kanat D.
Ponowne wykonanie powyZzszych czynnoéci wytgcza te opcje.
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8. MIEJSCE | SPOSOB MONTAZU GENERATORA.

Urzadzenie rozgloszeniowe GAM 150 produkcji PW GAMET, powinno by¢
zamontowane w pojezdzie w sposéb uniemozliwiajgcy bezposredni wptyw
czynnikéw atmosferycznych na jego elementy. Montaz w komorze silnika
lub poza kabing pojazdu jest zabroniony. Moze to by¢ przyczyng korozji
elementéw wewnetrznych wzmacniacza i powodem utraty gwarancji.
Jednocze$nie nie nalezy ogranicza¢ dostepu powietrza do skrzynki wzmac-
niacza, aby wymiana cieplna byta zapewniona.

Po diuzszej pracy, generator moze by¢ bardzo ciepty, ale nigdy jego tempe-
ratura nie powinna uniemozliwi¢ utrzymanie gotg dtonig jego obudowy.
Obudowa wzmacniacza (duza czarna skrzynka) posiada 4 otwory monta-
zowe, za pomocg ktérych mozna przykrecié wzmacniacz w sposéb stabilny
w kabinie pojazdu. Przewody elektryczne powinny zosta¢ poprowadzone

w sposab, ktéry nie bedzie narazat na ich przetarcie, zwarcie i przerwanie.
Uwaga! Zlekcewazenie powyzszych ostrzezen moze by¢ przyczyna
pozaru instalacji pojazdu.

Manipulator z przyciskami sterujgcymi nalezy przymocowac w kabinie

przy pomocy uchwytu dostarczonego z urzgdzeniem. Najlepszym miejscem
do przykrecenia jest deska rozdzielcza z bezposrednim dostgpem kierowcy
do przyciskéw manipulatora. Przewdd prosty nalezy poprowadzi¢ pod tapi-
cerkg lub pod deskg pojazdu, ale bez mozliwo$ci przecigcia i przetarcia go.
Przewdd spiralny elastyczny manipulatora moze by¢ rozciggany TYLKO do
dtugosci ok. 1,5m. Nadmierne rozcigganie przewodu moze spowodowac
urwanie wtykéw, zwarcie przewodéw lub uszkodzi¢ generator.

Sygnat z wejécia RADIO generatora GAM 150R jest wzmacniany tylko

w jednym kanale (jeden glosnik), ktéry nalezy skierowa¢ do przodu pojazdu.

9. ZAKONCZENIE PRACY.

Aby zakonczy¢ prace generatora, nalezy wcisng¢ klawisz OFF.

Zostanie to zasygnalizowane wygaszeniem podéwietlania klawiszy na
manipulatorze.

Opuszczajgc pojazd i pozostawiajac generator na czas diuzszy w stanie
wylgczonym OFF, nalezy wytgczy¢ wigcznik giéwny zasilania. Zapobiegnie
to roztadowywaniu akumulatora. Chociaz w stanie czuwania generator po-
biera tylko kilkanascie mA, to warto oszczedzac energie.

10. LADOWANIE AKUMULATORA POJAZDU.
Jezeli koniecznym jest dotadowanie akulmulatora pojazdu ze Zrodta zewng-
trznego (Booster, prostownik, inny akumulator), nalezy ZAWSZE na czas
dotadowania wylgczy¢ wigcznik gtéwny. Nie zastosowanie si¢ do powyzszego
moze uszkodzié pamieé generatora i by¢ przyczyng utraty gwarancji.

UWAGI PRODUCENTA
Gwarancja obejmuje naprawe lub w uzasadnionych przypadkach wymiang produktu na nowy, na skutek
usterek nie wynikajacych z winy producenta (np. wady ukryte podzespotow lub materiatu).
" Gwarancja, nie s objete uszkodzenia wynikajace z niewtasciwego uzytkowania produktu (w tym uszko-
dzenia mechaniczne obudowy). Zerwanie plomby jest réwnowazne z utratg gwaranciji.
Szczegdtowe warunki gwarancii dla produktu znajduja sig na stronie http://www.pwgamet.com.pl/serwis.
Producent udziela gwarancji na okres: 12 m-cy od daty sprzedazy lub 24 m-cy od daty produkcji.
Uszkodzone urzadzenie nalezy zglosié do najblizszego punktu dealerskiego naszej firmy lub bezposrednio
pod adres: Plock. ul. Otolinska 35/2. tel. +48 24 267 72 61 §




